


Bundeswettbewerb Informatik

Der Bundeswettbewerb Informatik wurde 1980 von der Gesellschaft fur Informatik (GI) auf
Initiative von Prof. Dr. Volker Claus ins Leben gerufen. Ziel des Wettbewerbs ist es, Interesse
an der Informatik zu wecken und zu intensiver Beschaftigung mit ihren Inhalten und
Methoden sowie den Perspektiven ihrer Anwendung anzuregen. Er gehért zu den bundes-
weiten Schillerwettbewerben, die von den Kultusministern der Lander unterstiitzt werden.
Gefordert wird er vom Bundesminister fiir Bildung, Wissenschaft, Forschung und Technologie.
Er steht unter der Schirmherrschaft des Bundesprasidenten. Die Trager des Wettbewerbs
sind die GI (Gesellschaft fiir Informatik e. V.) und GMD - Forschungszentrum Informations-
technik GmbH. Die Gestaltung des Wenbewerbs und die Auswahl der Sieger werden vom

1sschufd vorgenommen; < Prof. Dr. Ingo Wegener, Universitat Dortmund.
Die Auswahl und Entwicklung von Aufgaben und die Festlegung von Bewertungsverfahren
ubernimmt ein Aufgabenausschuf; Vorsitzende: OSTR Vera Reineke, Hannover Eine
Geschéftsstelle erledigt die fachlichen und Arbeiten; Ghrerin:
Dr. Gabriele Reich, Bonn.

Start und Ziel im September

Der Wettbewerb beginnt und endet im September, dauert etwa ein Jahr und besteht aus
drei Runden. In der ersten und zweiten Runde sind fiinf bzw. drei Aufgaben zu Hause
selbstandig zu bearbeiten. Dabei kénnen die Aufgaben der ersten Runde ohne gréRere
Informatikkenntnisse gel6st werden; die Aufgaben der zweiten Runde sind deutlich schwie-
riger. Die Bearbeitungszeit betragt circa zwei Monate. In der ersten Runde ist Gruppenarbeit
zugelassen und erwiinscht. An der zweiten Runde diirfen jene, die allein oder zusammen
mit anderen wenigstens drei Aufgaben weitgehend richtig gelost haben, teilnehmen. In der
zweiten Runde ist dann selbstandige Einzelarbeit gefordert. Die Bewertung erfolgt durch
eine relative Plazierung der Arbeiten. Die ca. dreiRig bundesweit Besten werden zur dritten
Runde, einem Kolloquium, eingeladen. Darin fiihrt jeder ein Gesprach mit je einem Infor-
matiker aus Schule und Hochschule und analysiert und bearbeitet im Team zwei Informatik-
Probleme.

Wer ist teilnahmeberechtigt?

Teilnehmen kénnen Jugendiiche, die nach dem 11.11.1974 geboren wurden. Sie diirfen
jedoch zum 1.9.1996 noch nicht ihre Ausbildung abgeschlossen oder eine Berufstatigkeit
aufgenommen haben. Ebenfalls ausgeschlossen sind Personen, die zum Wintersemester
1996/97 oder fruher ihr Studium an einer Hochschule/Fachhochschule aufnehmen bzw.
aufgenommen haben. Jugendliche, die nicht deutsche Staatsangehdrige sind, muissen
wenigstens vom 1.9. - 11.11.96 ihren Wohnsitz in Deutschland haben oder eine staatlich
anerkannte deutsche Schule im Ausland besuchen.

Als Anerkennung . . .

Jeder Teilnehmer der ersten Runde erhélt eine Urkunde fiir die Teilnahme bzw. die erfolgrei-
che Teilnahme bei richtiger Losung von wenigstens drei der fiinf Aufgaben. Erfolgreiche
Teilnahme berechtigt zum Eintritt in die zweite Runde. Die Besten der zweiten Runde wer-
den zur dritten Runde, einem Kolloquium, im September oder Oktober 1997 eingeladen.
Die dort ermittelten Bundessieger werden nach den geltenden Regelungen in die Studien-
stiftung des Deutschen Volkes aufgenommen. Zusétzlich sind fiir besondere Leistungen
Geld- und Sachpreise sowie Einladungen zu Sommerakademien vorgesehen.

.. Teilnahme an der Informatik-Olympiade
Aus dem Teilnehmerkreis der Endrunde werden die Kandidaten festgelegt, aus denen im
Laufe mehrerer Trainingsrunden das vierkdpfige deutsche Team ausgewahlt wird, das an
der Internationalen Olympiade in Informatik (10I'98) in Portugal teilnimmt.




Aufgabe 1:

Aufgabe 2:

Aufgabe 3:

Ein Schiff soll mit Wimpeln geschmiickt
werden. Wir haben eine bestimmte Anzahl
verschiedener Farben und von jeder Farbe
eine bestimmte Anzahl von Wimpeln. Die
Wimpel sollen so aufgehangt werden, da3
keine zwei benachbarten Wimpel dieselbe
Farbe haben.

Aufgabe:

Lies zunachst die Anzahl verschiedener Far-
ben und die Namen der Farben ein und
dann fir jede Farbe die entsprechende
Anzahl von Wimpeln. Gib dann alle Még-
lichkeiten aus, wie die Wimpel entspre-
chend der Vorschrift aufgehangt werden
konnen. Falls es mehr als 10 Méglichkeiten
gibt, gib nur die Anzahl der Lésungen und
drei Wimpelfolgen aus.

Beispiele:
1. Anzahl der Farben: 3
t

Anzahl der roten Wimpel: 2
Anzahl der griinen Wimpel: 1
Anzahl der blauen Wimpel: 1

Reihenfolgen:

rot,griin,rot,blau
rot,griin,blau,rot
rot,blau,rot,griin
rot,blau,griin,rot
griin,rot,blau,rot
blau,rot,griin,rot

2. Anzahl der Farben: 4

Farbe 1: rot
Farbe 2: griin
Farbe 3: blau

Farbe 4: schwarz

Anzahl der roten Wimpel: 1
Anzahl der griinen Wimpel: 2
Anzahl der blauen Wimpel: 6
Anzahl der schwarzen Wimpel: 1

Geht nicht!!
Sende vier Beispiele von Programmlaufen

ein, darunter zwei mit den folgenden
Angaben: 6 Farben (rot, griin, blau,

schwarz, weil, gelb) und folgende Wimpel:

1. 3rote, 2 griine, 1 blauer, 8 schwarze,
2 weiBe, 2 gelbe

2. 2rote, 1 griiner, 1 blauer, 8 schwarze,
1 weiBer, 1 gelber

Banken verlangen héufig, daR Zahlen nicht
nur in Ziffern, sondern auch in Worten an-
gegeben werden.

Beispiel:

42 zweiundvierzig

425 vierhundertfiinfundzwanzig

1300  eintausenddreihundert

24201 vierundzwanzigtausend-
zweihunderteins

101000 einhunderteintausend

400016 vierhunderttausendsechzehn

Aufgabe:

Schreibe ein Programm, welches natrliche
Zahlen zwischen 1 und 999999 korrekt in
Worten ausgeben kann.

Erlautere ausfiihrlich das Konstruktions-
prinzip.

Ein Giberdachter Freizeitpark wird von in luf-
tiger Hohe angebrachten Flutern lauschig
beleuchtet. Die lichtdurchfiutete Flédche ist
quadratisch und in 5 x 5 gleich groBRe qua-
dratische Beleuchtungsfelder eingeteilt.

Uber jedem Beleuchtungsfeld hangt genau
ein Fluter.

Die Fluter werden von einer Zentrale aus
gesteuert: Auf einem Monitor befindet sich
ein mafstablich verkleinertes Abbild der
Beleuchtungsfelder. Die Fluter werden durch
einen Mausklick auf das jeweilige Quadrat
ein- und ausgeschaltet. Leider hat die Steue-
rung der Flutlichtanlage einen irreparablen
Schaden, es werden namlich gleichzeitig mit
einem Fluter auch noch alle benachbarten
Fluter geschaltet und zwar eingeschaltet,
wenn sie ausgeschaltet waren, und umge-
kehrt. Zwei Fluter werden dabei genau dann
als benachbart betrachtet, wenn sie in einer
Zeile oder Spalte unmittelbar nebeneinan-
der liegen.

Da sich die Gemeinde wegen akuten Geld-
mangels in absehbarer Zeit keine neue
Steuerung leisten kann, braucht sie deine
Hilfe, und deshalb hier deine

Aufgabe:

Schreibe ein Programm, das einen
beliebigen gegebenen Zustand der Beleuch-
tungsfelder, eine sogenannte ,,Beleuch-
tungskonfiguration®, einliest und dann
einen , Klickplan* ausgibt, d.h. einen Plan,
welche Beleuchtungsfelder in welcher
Reihenfolge angeklickt werden miissen, so
daf nach Ausfiihrung des Klickplans so
wenige Fluter wie mdglich eingeschaltet
sind.

Teste dein Programm an folgenden Beleuch-

tungskonfigurationen:

a) Alle Fluter sind eingeschaltet.

b) Genau der mittlere Fluter ist
eingeschaltet.

c) Die Fluter in den 4 Ecken sind
eingeschaltet.



