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Bundeswettbewverb Informatik

Der Bundeswettbewerb Informatik wurde 1980 von der Geselischaft fir Informatik (Gl) auf
Initiative von Prof. Dr. Volker Claus ins Leben gerufen. Ziel des Wettbewerbs ist es, Interesse
an der Informatik zu wecken und zu intensiver Beschaftigung mit ihren Inhalten und

Methoden sowie den Perspektiven ihrer Anwendung anzuregen. Er gehort zu den bundes-

weiten die von den der Lander unterstiltzt werden.
Gefordert wird er vom inister fir Bildung und Wi Er steht unter der

2 Die Tréger des die
fiir Informatik e.V. (G) und die fiir und D mbH

(GMD). Die Gestaltung des Wettbewerbs und die Auswahl der Sieger werden vom Aus-
wahlausschu® vorgenommen; Vorsitzender: Prof. Dr. Rudiger Loos, Universitt Tubingen.
Die Auswahl und Entwicklung von Aufgaben und die Festlegung von Bewertungsverfahren
ibernimmt ein Aufgabenausschus; Vorsitzende: OSR Vera Reineke. Eine Geschéftsstelle
erledigt die fachlichen und Arbeiten; Dr. Gabriele
Reich, Tabingen.

Start und Ziel im September

Der Wettbewerb beginnt und endet im September, dauert etwa ein Jahr und besteht aus
drei Runden. In der ersten und zweiten Runde sind fiinf bzw. drei Aufgaben zu Hause
selbstandig mit dem Computer zu bearbeiten. Dabei kénnen die Aufgaben der ersten Run-
de ohne groere Informatikkenntnisse gelost werden; die Aufgaben der zweiten Runde
sind deutlich schwieriger. Die Bearbeitungszeit betragt circa drei Monate. In der ersten Run-
de st Gruppenarbeit zugelassen und erwiinscht. An der zweiten Runde drfen jene, die
allein oder zusammen mit anderen wenigstens drei Aufgaben richtig gelist haben, teilneh-
men. In der zweiten Runde ist dann selbstandige Einzelarbeit gefordert. Die Bewertung
erfolgt durch eine relative Plazierung der Arbeiten. Die ca. dreiRig bundesweit Besten wer-
den zur dritten Runde, einem Kolloguium, eingeladen. Darin fihrt jeder ein Gespréch mit je
einem Informatiker aus Schule und Hochschule und analysiert und bearbeitet im Team zwei
informatische Probleme:

Wer ist teilnahmeberechtigt?

Teilnehmen kénnen Jugendiiche, die nach dem 12.11.1971 geboren wurden. Sie diirfen
jedoch zum 1.9.1993 noch nicht inre Aushildung abgeschiossen oder ihr erstes Studien-
semester beendet oder eine Berufstatigkeit aufgenommen haben. Falls sie nicht deutsche
Staatsangehdrige sind, missen sie wenigstens vom 1.9. - 12.11.93 ihren Wohnsitz in
Deutschiand haben.

Als Anerkennung ...

Jeder Teilnehmer der ersten Runde erhalt eine Urkunde fir die Teilnahme bzw. die erfolgrei-

che Teilnahme bei richtiger Losung von drei der finf Aufgaben.

Teilnahme berechtigt zum Eintritt in die zweite Runde. Die Besten der zweiten Runde wer-

den zu einem Kolloguium der dritten Runde im September 1994 eingeladen. Die dort

ermittelten Bundessieger werden nach den geltenden Regelungen in die Studienstiftung

des Deutschen Volkes aufgenommen. Zusatzlich sind fir besondere Leistungen Geld- und
P

. Teilnahme an der Informatik-Olympiade

Aus dem Teilnehmerkreis der Endrunde werden die Kandidaten festgelegt, aus denen im
Laufe mehrerer Trainingsrunden das vierkpfige deutsche Team ausgewahit wird, das an
der Internationalen Olympiade in Informatik (10'95) in den Niederlanden teilnimmt.
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Der Rat des neuen Staditstaates Utopolis
méchte ein Stadtwappen einfihren, wel-
ches unter anderem stlisiert, aber mag-
stabsgerecht die Silhouette der Stadt ent-
halt. Alle hohen Gebaude der Stadt sind auf
der Ebene errichtete Quader. Jemand hat
sich die Mhe gemacht, die Koordinaten
der linken und der rechten oberen Ecke aller
Gebude der Staditin einem 80 x 25-Raster
2u bestimmen und aufzuschreiben.

Beispiel siehe unten.

Aufgabe:
Hilf dem Staditrat, indem Du ein Programm
schreibst, welches die ungeordnete Punkt-
folge der linken und rechten Ecken einliest,
die Skyline als geordnete Punkfolge ausgibt
und die Rechtecke und die Skyline als Gra-
phik druckt (Textzeichen fur die Graphik sind
erlaubt). Die Eingabe-Punktfolge soll auf
Zulassigkeit gepriift werden und eventuell
zuriickgewiesen werden.

Im Beispiel wird die Skyline der ersten bei-
den Hochhéuser ausgegeben als Punktfolge
(13,0), (13,14), (19,14), (19,9), (23.9),
(23.0)

Schicke uns fanf Ergebnisse des Programms,
darunter das zu der Punktfolge:

(69),(16,9), (72,16), (79,16), (7.12),
(13.12), 9,14), (L1,14), (17,7), (24.7),
(19.4), (22.4), (17,10), (22,10), (24,7),
(28,7), (31,12), (39,12), (42,15), (57,15),
(41,15), (44,15), (54,12), (60,12), (58,5),
(60.5),(35.8), (43.8)

Beispiel:
(17.9), (23,9), (13,14), (19,14), (46,10),
(52.10), (37.23), (55,23), (34

.3), (38,3)

Aufgabe 2:

Hast™

Die zwelf Téne in der westlichen Musik sind
wie folgt angeordnet:

C Cis|Des D Disles E Eis|F Fis|Ges G Gis|As
ARS8 H

TOHE

Die Bezeichnungen links und rechts der
senkrechten Striche stellen dabe in der
wohitemperierten Stimmung jeweils den
gleichen Ton dar. Das Intervall zwischen je
2wei Tonen dieser Zwolferreihe heit Halb-
tonschritt (H); zwei Halbtonschritte ergeben
einen Ganztonschitt (G). Eine Dur-Tonleiter,
bestehend aus 8 Tonen, wird nun, ausge-
hend von einem bestimmten Grundton,
nach dem Schema G-G-H-G-G-G-H gebil-
det, wobei beim Erreichen des Endes in der
obigen Liste wieder an ihrem Anfang
begonnen wird. Von den Noten mit doppel-
tem Namen enthéltjede Tonleiter entweder
nur solche, die links vom Strich stehen oder
nur solche rechts vom Strich. AuBerdem
kommen in keiner Tonleiter zwei Noten mit
gleichem Anfangsbuchstaben vor (B ent-
spricht Hes). Das Intervall von einem Ton in
einer Tonleiter zum selben Ton heiRt Prim,
das Intervall von einem Ton zum néchsten
Sekund, zum tibernéchsten Terz, dann
Quart, Quint, Sext, Septim und Oktav.

Aufgabe:
Schreibe ein Programm, welches nach Ein-
gabe eines Grundtons zunachst die Dur-
Tonleiter dieses Grundtons ausgibt und
anschlieBend Intervalle berechnet. Als
Grundtone braucht das Programm nur C, G,
D, A, E, H, Des, As, Es, B und F zu akzeptie-

Eingabe eines Punktes fiihrt zur Aufforde-
rung der Eingabe eines neuen Grundtos;
wird hierfir auch ein Punkt eingegeben, so
ist das Programm beendet.

Beispiel:

Grundton: A

A-Dur Tonleiter: A H Cis D E Fis Gis A
Intervall:Cis plus Quart

Cis plus Quart = Fis

Interval: Es minus Terz

.Es" kommt in dieser Tonleiter nicht vor!
Interval: .

Grundton: Es

Es-Dur Tonleiter: Es F G AsB C D Es
Intervall: Es minus Terz

Es minus Terz = C

Interval: .

Grundton: .

Sende drei Protokolle von Dialogen entspre-
chend dem Beispiel, darunter eines fir die
Eingabe:

D

Fis plus Terz

E minus Sext
Cis plus Quint
F plus Sekund

o/

Aufgabe 3:

otelschliissel

Wenn im Hotel ,Graf Eberhard", benannt
nach dem Grinder der Universitat Tubin-
gen, ein Gast eintrift, wird fur ihn ein neuer
Schiissel hergestellt. Dieser besteht aus
einer Karte mit Lochern, die von einem
Lichtstrahl im Tirschiof abgetastet werden.
Das TirschloR eines Zimmers wird jeweils
passend eingestellt.

Beispiel:

Die Schliissel miissen folgende Regeln
tillen:

» Von den 32 maglichen Positionen sind

wenigstens 5 mit einem Loch zu versehen.

In unserem Beispiel sind es 14,

» Es darf keine der Spalten, Zeilen oder Dia-

gonalen vollstandig gelocht sein (damit der

Schitissel nicht so leicht bricht).

» Keine zwei Schitissel diirfen identisch

oder zueinander symmetrisch sein.

Dadurch kann kein Schiiissel in einem

anderen ZimmerschioR passen.

Aufgabe:
Schreibe ein Programm, das in der Lage ist,
verschiedene Schitissel zu entwerfen. Sende
uns zehn verschiedene Entwirfe.



